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KAPITEL 1

Der Aufbewahrungskoffer und das Headset

1.1. Das Stromkabel an den 4er-/8er-Koffer anschlieRen

Offnen Sie den Koffer, indem Sie die Verriegelungen nach unten driicken. Verbinden Sie
das Netzkabel mit dem Anschluss an der linken Seite. Stellen Sie sicher, dass das Kabel
vollstandig eingesteckt ist, um Ladeunterbrechungen zu vermeiden.




1.2. Der USB-Hub

Der USB-Hub befindet sich auf der linken oberen Seite des Koffers. Dieser wird verwendet,
um alle Headsets gleichzeitig mit den USB-Kabeln zu laden. Wahrend die Headsets laden,
leuchtet das gruine Lampchen auf dem Mehrfachstecker.

1.3. Laden der Headsets

Um die Headsets zu laden, stecken Sie diese nach Gebrauch vorsichtig zurtick in den
Ladekoffer. Stellen Sie sicher, dass die Headsets richtig platziert sind und der Zugang zu
den USB-Kabeln gewahrleistet ist. AnschlieRend verbinden Sie die Kabel mit den USB-
Ports am unteren Ende der Headsets. Ob die Headsets laden, sehen Sie an einem kleinen
Ladmpchen an der Unterseite der Headsets.
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Sobald die Headsets vollstandig geladen sind, empfehlen wir, die Hauptstromzufuhr zu
unterbrechen, um die Akkus zu schonen. Bitte laden Sie die Headsets vor der ersten
Benutzung vollstandig auf.

Achten Sie darauf, dass das ClassVR-Logo nach unten zeigt, wenn Sie die Headsets in dem
Koffer platzieren. Dadurch wird sichergestellt, dass sich die USB-C-Buchse auf der richtigen
Seite befindet.




1.4. Der erste Einblick in das ClassVR-Headset

Um das CVR-255-64-Headset nach dem Aufladen einzuschalten, halten Sie die Power-
Taste 5 Sekunden lang gedruckt. Um das Headset auszuschalten, halten Sie die Power-
Taste gedruickt, bis das Pop-up-Fenster im Headset angezeigt wird. Wahlen Sie hier die
Option ,Ausschalten”, indem Sie mit der Brille auf das entsprechende Icon schauen und die
Aktionstaste zur Auswahl verwenden.

1. Kopfhalterung 6. Mikrofon 11. Linkes Headset-Objektiv
2. Headset-Knopfe /. Micro-USB-Steckplatz 12. Nédherungssensor

3. Kamera 8. 3.5-mm-Kopfhérer-Ausgang 13. Rechtes Headset Objektiv
4. Mikrofon 9. Netzschalter 14. Linker Lautsprecher

5. Lauter/Leiser 10. Polsterung 15. Rechter Lautsprecher
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Anschliisse des ClassVR-Headsets
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1.5. Der ClassVR-Controller

1. Aktionstaste

2. Joystick

3. Option-Taste

4. Zuruck-Taste

5. USB-C-Kabel

6. USB-C-zu-USB-A-Adapter
7. Haltegriff

Der USB-Handcontroller kann Uber das
mitgelieferte USB-Kabel an ein ClassVR-
Headset angeschlossen werden. Da der
Handcontroller wahrend der Verwendung
ausschlieBlich Uber das Headset mit
Strom versorgt wird, muss er nicht
aufgeladen werden.

Beim AnschlieRen an das Headset wird
der USB-A-Adapter nicht bendtigt, bitte
entfernen Sie ihn vor der Verwendung.

Kompatibel mit € AVANTI'SWs3RLD
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Wenn die Schulerinnen und Schuler mit ClassVR-Headsets in

eine virtuelle Lernumgebung eintauchen, kdnnen sie mit dem
optionalen Controller ihre virtuelle Umgebung intuitiv und mit
einer neuen Leichtigkeit und vollstandiger Kontrolle erkunden.



1.6. Die Kopfhalterung einstellen

Ziehen Sie an den Riemen und verwenden

Sie dann die Klettverschlisse, um die Riemen
festzuziehen, damit das Headset sicher und
bequem auf dem Kopf sitzt.

1.7. Austausch der Polsterungen

Ziehen Sie die Schaumstoffauflage vorsichtig vom Headset-Gehaduse ab und achten Sie
dabei auf die beiden Linsen. Setzen Sie den Schaumstoff in der gewUlnschten Position
wieder ein und achten Sie darauf, dass der Schaumstoff hinter den beiden Linsen liegt und
der Naherungssensor nicht bedeckt ist.

T TTTOTTTTTTTTANNY

[——\

1.8. Reinigung der Headsets und der Controller

Um Ubertragbare Krankheiten wie z. B. Bindehautentziindung zu vermeiden, sollten

Sie das Headset oder den Controller nicht gemeinsam mit Personen benutzen, die an
ansteckenden Erkrankungen, insbesondere der Augen, der Haut oder der Kopfhaut, leiden.
Das Headset und der Controller sollten nach jedem Gebrauch mit hautfreundlichen,
alkoholfreien, antibakteriellen Tlchern und mit einem trockenen Mikrofasertuch (fur die
Linsen) gereinigt werden.



KAPITEL 2

Grundlagen: Wie funktioniert das ClassVR-
Headset?

2.1. Das Headset einschalten @

Um lhr ClassVR-Headset einzuschalten, halten Sie einfach die Einschalttaste oben links
am Headset funf Sekunden lang gedruckt. Es erscheint das ClassVR-Logo, gefolgt vom
Hauptbildschirm.

Um Strom zu sparen, schaltet sich der Bildschirm automatisch aus, wenn das Headset nicht
verwendet wird. Setzen Sie das Headset einfach auf, um mit dem Sensor den Bildschirm
wieder einzuschalten.
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VR-Erlebnisse Tauchen Sie mit lhrer Klasse in
eine Vielzahl von Virtual-Reality-Erlebnissen
ein, entweder aus den bereitgestellten
Sammlungen oder erstellen Sie Ihre eigenen
mit Hilfe des ClassVR-Portals.

@ QR-Code-Scanner Dient dem schnellen

@ Batteriestand Wird als Prozentsatz angezeigt.
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Wechsel zwischen Sammlungen von VR-
Erlebnissen.

Wi-Fi Dieses Zeichen zeigt an, dass das
Headset mit dem Wi-Fi verbunden ist.

Arctic National
® Wildlife Refuge

Hitulhogg

Bluetooth Dieses Symbol zeigt an, ob
Bluetooth aktiviert ist (in manchen Regionen
deaktiviert).

ARC App Laden Sie vorkonfigurierte
Augmented-Reality-Aktivitaten.

Gerateinformationen Zeigen Sie Basis-
Informationen Uber das Headset an.

Weiler Punkt (Fadenkreuz) Dieser Punkt wird

als Auswahlwerkzeug verwendet, um Elemente
zu markieren, die Sie 6ffnen méchten.



2.2. Navigationssteuerung @

Wenn die Schulerinnen und Schuler das ClassVR-Headset tragen und es nicht von der
Lehrkraft gesteuert wird, kdnnen sie mit inrem Kopf und der Aktionstaste navigieren.

Ein Erlebnis auswahlen

Drehen Sie Ihren Kopf, um das Symbol zu finden, das Sie auswahlen mochten. Sie sollten
einen weilien Punkt an der Stelle sehen, auf die Sie blicken. Mit der Aktionstaste bestatigen
Sie lhre Auswahl.

Zuruck zum Hauptbildschirm @

Wahrend Sie das Headset tragen, schutteln Sie lhren Kopf gleichmaRig von einer Seite zur
anderen oder drucken Sie die Zurlck-Taste oben links am Headset.

Navigation nach links und rechts, ohne sich zu drehen

Neigen Sie lhren Kopf nach links, um die Ansicht auf dem Bildschirm nach links zu drehen.
Neigen Sie lhren Kopf nach rechts, um die Ansicht nach rechts zu drehen.



2.3. Verwendung von Steuerelementen innerhalb eines Erlebnisses

Beim Betrachten eines 360°-Bildes

Seite zur anderen zu schwenken, um die Ansicht zu vergrofRRern.

Neigen Sie lhren Kopf, um von einer Halten Sie die Aktionstaste gedruckt, @
ohne sich zu drehen.

2.4. So erhalten Sie Zugang zu Virtual-Reality-Erlebnissen

Offnen Sie einfach die QR-Scanner-App auf dem Headset und schauen
Sie sich den QR-Code auf dem entsprechenden Unterrichtsplan an.

Sie héren einen Piepton und die entsprechenden VR-Erlebnisse werden
geladen.

Sie auf Augmented-Reality-Ressourcen zu

Wenn Sie das ARC-Logo auf einem Arbeitsblatt sehen, bedeutet
das, dass Sie Augmented-Reality-Inhalte starten kénnen. Offnen Sie
zunachst die ARC-App auf dem Hauptbildschirm lhres VR-Headsets
und betrachten Sie dann das Bild auf dem Arbeitsblatt, um es zum
Leben zu erwecken.
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KAPITEL 3

Informationen zu Gesundheit und Sicherheit

Vor dem Gebrauch des Headsets
+ Lesen und befolgen Sie alle Einrichtungs- und Bedienungsanweisungen, die mit dem Headset geliefert werden.

+ Uberprufen Sie die Hardware- und Softwareempfehlungen fir die Verwendung des Headsets.
Wenn die empfohlene Hard- und Software nicht verwendet wird, kann sich das Risiko von
Komplikationen erhdhen.

 |hr Headset und die Software sind nicht fur die Verwendung mit nicht zugelassenen Geraten,
Zubehorteilen und/oder Software ausgelegt. Die Verwendung von nicht zugelassenen Geraten, Zubehor
und/oder einer nicht zugelassenen Software kann zu Verletzungen bei Innen oder anderen Personen, zu
Leistungsproblemen oder zu Schaden an Ihrem Headset und den damit verbundenen Diensten fUhren.

» Um das Risiko von Komplikationen zu verringern, sollten Sie vor der Verwendung des Headsets
die Blickrichtung fur jede nutzende Person einstellen.

« Ein komfortables Virtual-Reality-Erlebnis erfordert einen ungestdrten Bewegungs- und Gleichgewichtssinn.
Verwenden Sie das Headset nicht, wenn Sie: mude sind, Schlaf bendtigen oder unter emotionalem Stress,
Angstzustanden, Erkaltung, Grippe, Kopfschmerzen, Migrane oder Ohrenschmerzen leiden, da dies die
Anfalligkeit fir unerwlnschte Symptome, wie z. B. Schwindel oder Erbrechen, erhdhen kann.

« Wenn Sie im fortgeschrittenen Alter sind, schwanger sind, an einer bestehenden Fehlsichtigkeit
leiden oder ernsthafte gesundheitliche Probleme haben, empfehlen wir Innen, sich vor der
Verwendung des Headsets arztlichen Rat zu holen.

» Um die Headsets aufzuladen, legen Sie diese sorgfaltig in den mitgelieferten Koffer, wobei das
USB-Kabel an jedes Headset angeschlossen sein muss. Wenn der Koffer Uber das mitgelieferte
Netzkabel an das Stromnetz angeschlossen ist, sollten die Lampen an den Headsets aufleuchten,
um anzuzeigen, dass diese geladen werden. Wenn die Headsets vollstandig aufgeladen sind,
empfehlen wir, die Stromversorgung am Koffer auszuschalten.

Kinder

Erwachsene sollten sicherstellen, dass Kinder das Headset in Ubereinstimmung mit diesen Gesundheits- und
Sicherheitshinweisen verwenden. Dazu gehort auch, dass das Headset wie im Abschnitt ,Vor dem Gebrauch
des Headsets” und im Abschnitt ,Allgemeine VorsichtsmaRnahmen” beschrieben verwendet wird.

Erwachsene sollten Kinder, die das Headset benutzen oder benutzt haben, auf die in diesen Gesundheits-
und Sicherheitshinweisen beschriebenen Symptome (einschlielilich der in den Abschnitten Unbehagen und
Verletzungen durch wiederholte Belastung beschriebenen Symptome) beobachten und die Zeit, die Kinder
mit dem Headset verbringen, begrenzen und sicherstellen, dass sie wahrend der Benutzung Pausen machen.

Ein ldangerer Gebrauch sollte vermieden werden, da dieser die Hand-Auge-Koordination, das Gleichgewicht
und die Fahigkeit zum Multitasking beeintrachtigen konnte. Wahrend und nach der Verwendung des Headsets
durch Kinder sollte genau beobachtet werden, ob sich diese Fahigkeiten verschlechtern. Wir empfehlen,
ClassVR nicht langer als 15 Minuten in einer Unterrichtsstunde zu verwenden. Kurze VR-Sitzungen sind sehr
fesselnd und eignen sich perfekt, um ein Thema zu erdffnen oder einen wichtigen Punkt zu verstarken. Der
ClassVR-Player benachrichtigt die Lehrkraft, wenn Schulerinnen und Schiler langer als die empfohlene Zeit in
der Virtual Reality waren, was auch die von Augenarzten empfohlene Grenze fur Kinder ist.

Anfalle

Bei manchen Menschen (etwa 1 von 4000) kann es zu starkem Schwindel, Krampfanfallen, Augen- oder
Muskelzuckungen oder Blackouts kommmen, die durch Lichtblitze oder Muster ausgelodst werden, und zwar
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auch dann, wenn sie fernsehen, Videospiele spielen oder die virtuelle Realitat erleben, selbst wenn sie noch nie
zuvor einen Krampfanfall oder Blackout hatten oder in der Vorgeschichte keine Krampfanfalle oder Epilepsie
aufwiesen. Solche Anfalle treten haufiger bei Kindern und jungen Menschen unter 20 Jahren auf. Tritt eines dieser
Symptome auf, sollte das Headset nicht mehr benutzt und arztlicher Rat hinzugezogen werden. Personen, die

in der Vergangenheit einen Anfall, Bewusstseinsverlust oder ein anderes Symptom im Zusammenhang mit einer
epileptischen Erkrankung hatten, sollten vor der Verwendung des Headsets arztlichen Rat einholen.

Allgemeine VorsichtsmaRnahmen

Um das Risiko von Verletzungen oder Unwohlsein zu verringern, sollten Sie bei der Verwendung des
Headsets stets diese Anweisungen befolgen und die folgenden VorsichtsmalRnahmen beachten:

» Nur in einer sicheren Umgebung verwenden: Das Headset erzeugt ein immersives Virtual-Reality-
Erlebnis, das Sie von Ihrer realen Umgebung ablenkt und Ihnen die Sicht auf diese vollstandig versperrt.

» Achten Sie immer auf lhre Umgebung, bevor Sie mit der Benutzung beginnen und wahrend Sie
das Headset benutzen. Seien Sie vorsichtig, um Verletzungen zu vermeiden, und bleiben Sie
sitzen, es sei denn, Sie mussen aufstehen, um die Inhalte zu erleben.

» Die Verwendung des Headsets kann zur Beeintrachtigung des Gleichgewichts fuhren.

« Denken Sie daran, dass die Objekte, die Sie in der virtuellen Umgebung sehen, in der realen Umgebung
nicht existieren, also setzen oder stellen Sie sich nicht darauf und benutzen Sie sie nicht als Stutze.

« Sie kdnnen sich ernsthaft verletzen, wenn Sie stolpern oder gegen Wande, Mébel oder andere
Gegenstande stoRen.

» Achten Sie besonders darauf, dass Sie sich nicht in der Nahe von anderen Personen,
Gegenstanden, Treppen, Balkonen, offenen Turen, Fenstern, Mdbeln, offenen Flammen,
Deckenventilatoren, Beleuchtungskérpern oder anderen Gegenstanden aufhalten, gegen die Sie
wahrend oder unmittelbar nach der Verwendung stoRen oder die Sie umwerfen kdonnten.

» Entfernen Sie alle Stolperfallen aus dem Bereich, bevor Sie das Headset benutzen.

» Denken Sie daran, dass Sie wahrend der Verwendung des Headsets moglicherweise nicht
bemerken, dass sich Personen in Ihrer unmittelbaren Umgebung aufhalten.

» Hantieren Sie nicht mit scharfen oder anderweitig gefahrlichen Gegenstanden, wahrend Sie das
Headset benutzen.

» Tragen Sie das Headset niemals in Situationen, die Inre Aufmerksamkeit erfordern, wie z. B. beim
Gehen, Radfahren oder Autofahren.

» Vergewissern Sie sich, dass das Headset waagerecht und bequem auf Ihrem Kopf sitzt und dass
Sie ein einzelnes, klares Bild sehen.

» Vergewissern Sie sich, dass eventuell verwendete Kopfhorerkabel keine Stolperfallen darstellen.

» Geben Sie Ihrem Korper Zeit, sich langsam an das Headset zu gewohnen. Benutzen Sie das
Headset anfangs nur einige Minuten am Stlck und erhdhen Sie die Nutzungsdauer erst nach
und nach, wenn Sie sich an die virtuelle Realitat gewdhnt haben. Wenn Sie sich beim Einstieg
in die virtuelle Realitat umsehen, kdnnen Sie sich an die kleinen Unterschiede zwischen lhren
Bewegungen in der realen Welt und dem Erlebnis in der virtuellen Realitat gewdhnen.

» Benutzen Sie das Headset nicht, wahrend Sie sich in einem fahrenden Fahrzeug wie einem Auto,
Bus oder Zug befinden, da dies die Anfalligkeit fir unerwinschte Symptome erhdhen kann.

» Legen Sie alle 30 Minuten mindestens eine 10- bis 15-minutige Pause ein. Wenn Sie sich unwohl
fuhlen steigern Sie die Lange und Haufigkeit der Pausen.

» Bei der Verwendung von Kopfhoérern kann eine hohe Lautstarke zu irreparablen Schaden am
Gehor fuhren. Hintergrundgerausche und hohe Lautstarken kénnen dazu fuhren, dass Gerausche
leiser erscheinen, als sie tatsachlich sind. Aufgrund des immersiven Charakters des Virtual-
Reality-Erlebnisses sollten Sie das Headset nicht mit hoher Lautstarke verwenden, damit Sie lhre
Umgebung wahrnehmen kénnen und das Risiko von Hérschaden verringert wird.
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Unannehmlichkeiten

Stellen Sie die Verwendung des Headsets sofort ein, wenn eines der folgenden Symptome auftritt:
Krampfanfalle, Bewusstseinsverlust, Uberanstrengung der Augen, Augen- oder Muskelzucken, unwillkirliche
Bewegungen, verandertes, verschwommenes oder doppeltes Sehen oder andere Sehstérungen, Schwindel,
Orientierungslosigkeit, Gleichgewichtsstérungen, Beeintrachtigung der Hand-Auge-Koordination,
UbermaRiges Schwitzen, vermehrter Speichelfluss, Ubelkeit, Benommenheit, Unbehagen oder Schmerzen im
Kopf oder in den Augen, Schlafrigkeit, Mudigkeit oder Symptome, die der Reisekrankheit dhneln.

Genau wie die Symptome, die nach dem Verlassen eines Kreuzfahrtschiffs auftreten kdnnen, kénnen die
Symptome eines Virtual-Reality-Erlebnisses auch noch Stunden nach der Nutzung auftreten und starker
werden. Zu diesen Symptomen nach der Nutzung kénnen die oben genannten Symptome gehoren, aber
auch Ubermafige Schlafrigkeit und eine verminderte Fahigkeit zum Multitasking. Diese Symptome kénnen
zu einem erhohten Verletzungsrisiko fUhren, wenn Sie normalen Aktivitaten in der realen Welt nachgehen.

« Fuhren Sie kein Fahrzeug, bedienen Sie keine Maschinen und Uben Sie keine anderen visuell
oder korperlich anstrengenden Tatigkeiten aus, die potenziell schwerwiegende Folgen haben
kénnen (d. h. Tatigkeiten, bei denen das Auftreten von Symptomen zum Tod, zu Verletzungen
oder zu Sachschaden fuhren kénnte), und Uben Sie keine anderen Tatigkeiten aus, die ein
uneingeschranktes Gleichgewicht und eine gute Hand-Auge-Koordination erfordern (wie z. B.
Sport treiben, Fahrrad fahren usw.), bis Sie sich von den Symptomen vollstandig erholt haben.

« Verwenden Sie das Headset erst dann, wenn alle Symptome mehrere Stunden lang vollstandig abgeklungen
sind. Vergewissern Sie sich, dass Sie das Headset richtig konfiguriert haben, bevor Sie es wieder benutzen.

» Achten Sie auf die Art der Inhalte, die Sie vor dem Auftreten der Symptome verwendet haben, da
Sie je nach Inhalt anfalliger fUr Symptome sein kénnen.

» Holen Sie arztlichen Rat ein, wenn Sie ernsthafte und/oder anhaltende Symptome haben.

Repetitive Belastungsschaden

Die Verwendung des Gerats kann zu Schmerzen in den Muskeln, Gelenken oder der Haut fuhren. Wenn
ein Teil Ihres Koérpers wahrend der Verwendung des Headsets oder seiner Komponenten ermudet oder
schmerzt oder wenn Sie Symptome wie Kribbeln, Taubheit, Brennen oder Steifheit verspuiren, horen Sie auf
und ruhen Sie sich mehrere Stunden lang aus, bevor Sie das Gerat erneut verwenden. Wenn Sie wahrend
oder nach der Verwendung weiterhin eines der oben genannten Symptome oder andere Beschwerden
haben, beenden Sie die Verwendung und holen Sie sich arztlichen Rat.

Stromschlag
Um die Gefahr eines Stromschlags zu vermeiden:
« Verandern oder 6ffnen Sie keine der mitgelieferten Komponenten.

» Verwenden Sie das Produkt nicht, wenn ein Kabel beschadigt ist oder Drahte freiliegen.

Beschadigtes oder defektes Gerat
« Verwenden Sie Ihr Gerat nicht, wenn ein Teil defekt oder beschadigt ist.

« Versuchen Sie nicht, Teile lhres Gerats selbst zu reparieren. Reparaturen sollten ausschlieRlich von Avantis
Systems Ltd. oder von Avantis-Systems-Ltd.-zertifizierten Werkstatten/Partnern durchgeflhrt werden.

Ansteckende Krankheiten

Um die Ubertragung von ansteckenden Krankheiten wie Konjunktivitis (Bindehautentziindung) zu vermeiden, sollten Sie
das Headset nicht mit Personen teilen, die an ansteckenden Krankheiten, Infektionen oder Erkrankungen, insbesondere
der Augen, der Haut oder der Kopfhaut, leiden. Das Headset sollte nach jedem Gebrauch mit hautfreundlichen,
alkoholfreien, antibakteriellen Tuchern und mit einem trockenen Mikrofasertuch fur die Linsen gereinigt werden.

Irritation der Haut

Das Headset wird direkt auf lhrer Haut und Kopfhaut getragen. Verwenden Sie das Headset nicht mehr,
wenn Sie Schwellungen, Juckreiz, Hautreizungen oder andere Hautreaktionen feststellen. Wenn die
Symptome anhalten, begeben Sie sich in arztliche Behandlung.
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© AVANTIS

Simple Classroom Technology

EU-Konformitatserklarung

Hersteller: Name: Avantis Systems Ltd.
Adresse: Unit 2 & 3, The Glenmore Centre, Waterwells Business Park, Quedgeley GL2 2AP
. Modell-Nr: CVR-255-64
Gerat: Beschreibung:  Virtual Reality Headset
Zubehor: USB-Kabel

Wir, Avantis Systems Ltd, erklaren in alleiniger Verantwortung, dass das oben genannte Produkt den folgenden Richtlinien
entspricht:

«  Richtlinie 2014/53/EU des Europdischen Parlaments und desRates uber Funkanlagen.
«  Richtlinie 2011/65/EU desRates zur Beschrinkung der Verwendung bestimmter
gefahrlicher Stoffe in Elektro -und Elektronikgeraten

Die folgenden harmonisierten Normen und normativen Dokumente dienen als Grundlage fur die Erklarung der Konformitat
des Produkts mit den grundlegenden Anforderungen der entsprechenden Richtlinien:

RE-Richtlinie

Artikel 3.1a (Gesundheit)

EN 62209 - 2 : 2010+AMD1-2019
EN 50566 : 2017

EN 62479 : 2010

EN 50663 : 2017

EN IEC 62368-1:2020+A11:2020

Artikel 3.1b (EMV

EN 301489 -1v2.2.3

EN 301489 -3v2.1.1

EN 301489 -17v3.2.4

EN 55032:2015+A11:2020+A1:2020
EN 55035:2017+A11:2020

EN IEC 61000-3-2:2019

EN 61000-3-3: 2013+A1:2019

Article 3.2 Radio

EN 300 328 v2.2.2
EN301893v2.1.1
EN 300 440 v2.2.1

RoHS

IEC 62321 - 3,4,5 (2013) 6 (2015) 7 (2017) 2008 Anhang C

Letzte zwei Ziffern des Jahres, indem das € € Zeichen dem Produkt verliehen wurde

Unterschrift im Namen von: 21 Avantis Systems Ltd
(Ort und Datum der Ausfertigung): Gloucester, 20. August 2021

Name: Mr. Nicholas Tuson Funktion: Managing Director N ? m

Unterschrift: :

Avantis Systems Ltd Tel: +44 (0)845 862 0390 Company No: 06318008
2/3, The Glenmore Centre, Waterwells Business Park, Quedgeley, Gloucester, GL2 2AP, UK Fax: +44 (0)845 862 0391 www.avantiseducation.com
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Unsere Broschiire ,50 Creative Ways" gibt Ihnen einen Vorgeschmack
auf die Kreativitat, die wir gesehen haben, wahrend Schulen weltweit
die Méglichkeiten erkunden, die Virtual und Augmented Reality im
Klassenzimmer bieten kénnen.
50 Creative Ways ist ein praktischer und https://www.betzold.de/classvr/
inspirierender Leitfaden zur Verwendung von
ClassVR als Lehrmittel. Sie erfahren, wie Schuler
jeden Alters eine Vielzahl von Inhalten erkundet
haben. Der Unterricht verwendete 360-Grad-Bilder, .
Videos oder interaktive Erfanrungen als unglaubliche L d

Anregung fur den gesamten Lehrplan, von der a e n s I e
Antarktis Uber die alten Maya und die Malediven bis

zum Mond. Andere gaben Studenten die Méglichkeit, I h re ko p I e

3D-Modelle mit Augmented Reality aus nachster

Nahe zu untersuchen; Stellen Sie sich vor, Sie halten nOCh h eute

eine Schneeeule, ein rdmisches Schwert oder einen

fernen Planeten in lhren Hénen! he ru nte r


https://www.betzold.de/classvr/

& CLASSVR
INFORMATIONEN ZU GESUNDHEIT

UND SICHERHEIT

GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSWARNUNGEN: UM DAS RISIKO VON
VERLETZUNGEN, UNANNEHMLICHKEITEN ODER SACHSCHADEN ZU
VERRINGERN, STELLEN SIE BITTE SICHER, DASS ALLE BENUTZERINNEN UND
BENUTZER DER HEADSETS DIE WARNHINWEISE KENNEN, BEVOR SIE DIESE
BENUTZEN.

ES IST WICHTIG, DASS SIE BEI DER VERWENDUNG DES HEADSETS SITZEN
BLEIBEN, ES SEI DENN, IHRE INHALTE ERFORDERN DAS STEHEN.

Alle Leitfaden, Handblcher und Gesundheits- und Sicherheitshinweise werden
regelmaRig auf ihre Genauigkeit und Vollstandigkeit hin aktualisiert. Bitte
besuchen Sie unsere Website zur Ansicht/zum Download:

Benutzerhandbiicher in alternativen Sprachen

www.classvr.com/guide

Leitfaden fur Gesundheit und Sicherheit

www.classvr.com/safety

Eingeschrankte Produktgarantie

www.classvr.com/warranty

ClassVR-Support und -Dokumentation

support.classvr.com

Zum ClassVR-Online-Portal gelangen Sie Uber folgende Adresse:

portal.classvr.com




